
AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 
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U-RRLLV E EXPERT EDITION uous permet de counr 

su uolant de IB uoitures parmi les plus 

cdlSbres du Chempionnst du Monde des 

RBlIyes et de trauerser IE peps bum 

ddcors eMceptionnels. Un grand nombre 

d'options uous sont proposees dans le 

jeu et nous uous recommandons de 

lire attentiuement catte notice. Si 

toutefois uous ddsirez uous lancer 

immddiatement dans la course, 

sachez qu'une aide contextuaile 

est dispomble en bas de I'ecrsn 

cheque fois qu'un menu est sdlec- 

tionne. Les uoitures et spdciales Rfll 

qui ne uous sont pas encore 

accassibles [en fonctton de uotre 

progression dans le jeu] seront 

8ffich§es en grisi. Pour rendre les 

speciales et Iss uoitures grisdes 

accessibles, uous deuez impfiratiue- 

ment progresser dsns le jeu en mode 

1 joueur. Uous bdndficierez ensuite de 

ces specisles et de ces uoitures en 

mode multijoueurs. Certsines spdciales 

presentent des rsccourcis, a uous de les 

repdrer ! N'oubliez pas que de nombreuses 

surprises uous ettendent tout su long du jeu I... 
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JpflRLLV E EXPERT EDITION est 


#RP 

Compatible auec 
feripheriques suiuants : 
./jfanette, 

> uolant, 

> Uisual Memory [UM), 


> Uibration Pack. 


Mmol 


jr? 

- Rpres auoir insere uotre GD-ROM 


dans uotre console de jeu et 
1‘^Uoir allumee, uous uoici pret a 
relewer tous les defis. 


Uegrl'lez-uous referer aux 
jjw'nuels d'utilisation de ces 
..-"accessoires pour leur installation 
et fonctionnement. 

Le_ fonctionnement de tout 
coffcfoleur incompatible n'est 
pa's garanti. 


Poyp->--sauuegarder uos jeux, 
tSjjfpez-uous d’un UM. Uerifiez 
que uous auez sufTisamment de 


I 


blocs memoire libres sur uotre UM 
auant de uous lancer dans la 
course. 

Rssurez-uous qu’au moins une 
manette est connectee au port 
de commande R. 


NOTE : 

Le UM fonctionne umquement sur 
le port d'extension 1 de la 
manette connectee au port de 
commande R. Les Uibration Pack 
fonctionnent sur les H manettes 
mais umquement sur les ports 
d'extension E. 


Oe mamSre generate, utilisez le 
Stick 8nalogique pour uous 
deplacer dans les menus, le 
Bouton R seruira a selectionner 
ou a ualider uos choix selon les 
cas. Le Bouton B uous permettre 
de reuemr en arriere. 

En general, la nauigation dans les 
menus s'effectue comme indique 
en bas a droite de I'ecran. 


MENU PRINCIPRL 

U-RRLLV E EXPERT EDITION uous 
permet de jouer jusqu'3 H sur 
uotre console. Pour selectionner 
le nombre de joueurs, il uous 
suffTt de brancher des manettes 
additionnelles. II ne pourra y 
auoir plus de joueurs que de 
manettes connectees. 

Exemple : uous ne pourrez pas 


selectionner le mode H joueurs si 
uous n’auez connects que .3 
manettes. 


Les options de jeu uous 
permettent de regler differents 
parametres tels que I'affichage, 
la l8ngue, la musique etc. 
Ueuillez uous referer au 
paragraphe "OPTIONS DE JEU" 
pour plus d'informations. 


CONFIGURATION 
DES COMMRNDES 


Uous pouuez changer la 
configuration par defaut de uos 
accessoires a partir du menu des 
"OPTIONS DE JEU". Ueuillez uous 
referer au paragraphe "OPTIONS 
DE JEU" pour plus d'informations. 




CONFIGURATION Pflfl DEFflUT : 

Bouton Start 
3 / Stick analogique 

Stick analogique 

Bouton R 




L'ecran da selection des pilotes 
uous permet, soit de choisir un 
nom parmi une liste prece- 
demment sauuegardee, soit de 
creer un nouueau pilots. Uous 
etes limite a cinq lettres pour 
chaque nom. Pour chaque joueur 
des statistiques seront dis- 
pombles [kilometrage total, total 
des temps passes a jouer, indice 
de performance). 

LES UDITUHES 

L'ecran de selection des 
uoitures uous permet de choisir 
la uoiture auec laquelle uous 
uoulez courir. Les uoitures sont 
reparties en 3 categories : 

> 1, BL KIT-CFIRS (3 uoitures] 

> EL KIT-CRRS [5 uoitures) 

> WORLD RALLV CARS (8 uoitures). 
NOTE : 

Les WRC [World Roily Cars] sont 
tech'niquement les plus per far- 


mantes du Championnat du Monde des 
Rollyes. Elies disposent toutes de H 
roues motrices et d'un moteur E 
litres Turbo compresse [300 cheuaux 
enuiron], 

Les Kit Cars sont bosses sur des 
modele s de uoitures standards, elles 
sont equipees et tronsformees pour 
le rollye. Oisposont de motorisotions 
distmctes [E litres, 1,6 litres et 1,3 
litres], ces uoitures sont souuent 
plus spectaculaires que les WRC. 
Elies sont, en effet, plus mamables 
car moms puissantes et plus legeres 
[BBO kg]. 

Pour uous aiguiller dons uotre choix, 
des informations sont dispombles 
pour chaque uehicule [puissance, 
couple, type de moteur, de boite de 
uitesses...]. 

Ce menu uous permet egolement 
d'essayer en temps reel la uoiture 
ouont de uous lancer dans la course. 
Pour reuemr 6 l'ecran de selection 6 
tout moment pendant que uous 
effectuez uos essais, appuyez sur le 
Bouton Start. g 





U-RRLLV 2 EHPERT EDITION compte H modes de jeu. Ces modes de jeux 
sont tous multijoueurs. Uous pourrez choisir de jouer a plusieurs soit 
en ecren partage, soit en jeu alterne [uous affronterez uos concur- 
rents les uns apres les autres], Cette option n'est pas accessible 
dans tous les modes de jeu, el le apparaTt alors en grisee a I'ecran. 


CONTRE Lfl MONTRE 

pXnoipe 

Ce maije est.-constitue de toutes 
les speciales disponibles dans 
les aut-res modes de jeu et il 
uous faut etablir les meilleurs 
temps possibles. Dans ce mode, il 
n’y a qu'une uoiture en course. 
Comme dans ce mode seul le 
fomps compte, en mode multi - 
jot»|urs, si uous jouez en ecran 
part^e; uous ne uerrez pas 
uotre'ou uos concurrents euo- 
luer auec uous sur la piste. 


3, S, I, GO ! 

Uous deurez choisir le paps dans 
lequel uous souhaitez courir. 
Uous pourrez choisir le nombre 
de tours que uous souhaitez 
effectuer. Uous aurez le choix 
d'actiuer le mode "GHOST" ce qui 
uous permettra de uoir le "fantome" 
de la uoiture qui a effectue le 
meilleur temps. 

Une fois ces choix effectues, 
uous deurez choisir la speciale 
sur laquelle uous uoudrez courir. 
Uous aurez egalement acces aux 
reglages de la uoiture et du pilote 
[ueuillez uous referer au para- 
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i/mur 


graphe "REGLRGES" pour plus 
d'lnformations], ainsi qu'aux 
meilleurs temps qui ont ete realises 
sur la speciale que uous allez 
courir. 

Uous aurez aussi la possibility 
de charger un "ghost” que uous 
aurez au prealable sauuegarde 
sur un UM. L'option "ghost" n’est 
pas accessible si uous jouez a 
plus de 2. 

NOTE I : Uous n'auez acces au debut 
qu'aux speciales du mode Rrcade 
mueou I, du mode Championnat 
Europden et du Trophee U-Rally 
Europden. Les autres speciales seront 
disponibles en made cantre la mantre 
en fonction de uatre progression dans 
les autres modes de jeu. 

NOTE E : Si uous etes en mode 
Multijoueurs et en jeu alternd, uous 
pourrez dgalement selectionner le 
nombre de tours que choque joueur 
deuro effectuer auont de ceder la 
place au suiuant. 


PRINCIPE 

Le mode Rrcade est un mode de 
decouuerte progressiue des 
speciales. Uous deuez realiser 
un temps predetermine pour 
acceder a la speciale suiuante. 
Ce mode est diuise en trois 
groupes de speciales de difficulte 
progressiue (NIUERU 1, NIUERU 2, 
EXPERT] et H uoitures s’affrontent 
simultanement sur la piste. II 
suffit de terminer, dans les 
temps impartis, le groupe de 
speciales correspondent au 
mueau de difficulte pour passer 
au mueau supeneur. 

Uous beneficiez au debut de 3 
essais, uous perdrez un essai si 
uous ne fimssez pas les speciales 
dans les temps impartis. Mais, si 
uous fimssez premier dans une 
speciale, un essai supplementaire 
uous sera sttribue. 





3, s/i, GO ! 

lj$?fois choisi le mueau, la 
speciale que uous auez a effectuer 
f s-'affiche alors a I'ecran. Uous 
aurez egalement acces aux 
rpg'iages de la uoiture et du pilote 
(ueu>llez uous referer au 
pafagraphe "HEGLHGES" pour plus 
^informations], ainsi qu'aux 
*Siei.H;eurs temps qui ont ete 
l^afises sur la speciale que uous 
•aflez courir. 


Sauuegarde : 

Uous pouuez sauuegarder a la fin 
de chaque mueau. Si uous quittez 
un mueau auant de I'auoir fim, 
les donnees seront perdues. 

NOTE : Uous n'auez acces au debut 
qu'au mueau I du mode Rrcade. 


Q 


V-mur 


thophEe u-brlcv 

PRINCIPE 

Ce mode est compose de 3 
Trophees (EUROPEEN, MONDIRL, 
EXPERT] regroupant chacun un 
groupe de speciales sur lesquelles 
H concurrents s'affrontent pour 
remporter chaque trophee. 

Les traces se composent de spe- 
cials bouclees et non bouclees. 
Le classement general se fait en 
additionnant les temps de toutes 
les courses. Uous deurez fimr 
premier de chaque groupe pour 
acceder au groupe suiuant. 

II n'p 3 pas de decompte de temps 
comme en mode Rrcade. Quelle que 
soit uotre position d'arriuee, uous 
etes selectionne pour la speciale 
suiuante. Les euentuels chocs que 
uous aurez fait subir a uotre uoi- 
ture seront umquement uisuels et 
n'affecteront pas les capacites de 
uotre bolide. 


3, 2, I, GO I 

Rpres auoir choisi le Trophee que 
uous uoulez courir, un icrsn 
uous presente les uoitures 
concurrentes ainsi que la liste 
des speciales qui composent ce 
Trophee. 

Lb sp§ci8le que uous auez a 
effectuer s’affiche alors a 
I'ecran. Uous aurez egalement 
acces aux reglages de la uoiture 
et du pilote [ueuillez uous referer 
au paragraphe "REGLRGES" pour 
plus d'informations], ainsi qu'aux 
meilleurs temps qui ont ete 
realises sur la speciale que uous 
allez courir. 

Sauuegarde : 

Uous pouuez sauuegarder uotre 
Trophee en cours a la fin de 
chaque speciale. 

NOTE : Uous n’auez acces au ddbut 
qu'au Trophee EuropdBn. 


o 
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/ PRINCIPE 

Dans ce mode, qui est une 
retoenscription sussi fidele que 
gsfsible de la r§alite, uous 
(affronterez 8 concurrents, 
llotre but sera d'essayer de 
/•emporter les titres de Champion 
E-dropeen, Champion du Monde et 


En, y mode multijouBurs, les 
concurrents entrent dans la 
course. I'un apres I’autre sur 
clpqye circuit, comme en rallye. 
Ch^fue rallye comprend £ ou 3 
_ipeciales non-bouclees. II faut 
counr toutes les speciales pour 
terminer un rallye. 


R la fin^sfe cheque rallye, des 
poin^afiont attribues a chacun 
deipjpueurs en fonction de leur 
dfssement : 
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> pour le l ,r ID points, 

> pour le £*"' 6 points, 

> pour le 3*"' H points, 

> pour le H*” 3 points, 

> pour le S'” £ points, 

> pour le 6”’ 1 point. 

L'acces aux differents pays 
pendant le Championnat est 
sequentiel. 


3, S, I, CO ! 

Rpres auoir choisi le 
Championnat, un ecran uous 
prdsente les uoitures concur- 
rentes ainsi que la liste des 
rallyes qui composent ce 
Championnat. 

Puis, une courte description des 
speciales que uous auez a 
effectuer dans le rallye s'affiche 
a I’ecran. 

Un nouuel ecran uous propose de 
prendre le depart de la speciale 
et uous donne egalement acres 
aux reglages de la uoiture et du 


pilote [ueuillez uous referer su 
paragraphe "REGLAGES" pour 
plus d'informations], ainsi qu'aux 
meilleurs temps qui ont ete 
realises sur la speciale que uous 
allez counr. 

Les reparations : 

La particularite du mode 
Championnat est de prendre en 
compte les deformations en temps 
reels occasionnees par les chocs 
subis par uotre uoiture et, par 
consequent, il uous sera demande 
d'interuenir sur le uehicule dans 
les pares d'assistance, entre 
chaque speciale, afin d'effectuer 
les reparations necessaires qui 
uous permettront de terminer le 
rallye auec une uoiture la plus 
performante possible. 

Les reparations concernent le 
moteur, la boite de uitesse, les 
frBins, la direction, et les 
suspensions. 


Elies sont expnmees en pourcen- 
tage. Uous aurez droit a 30 minutes 
pour reparer uotre uoiture. fiinsi, 
si uotre uoiture est tres endom- 
magee, uous serez amene a faire 
des choix et a donner la priorite a 
telle ou telle reparation. Mais 
soyez perspicace car les pieces 
non reparees uous generont dans 
les speciales suiuantes. 
Sauuegarde : 

Uous pourrez sauuegarder uotre 
championnat en cours a la fin de 
chaque speciale et de chaque pays. 
Important : si uous sauuegardez 
a la fin d'une speciale et que 
cette speciale n'est pas la 
dermere speciale du pays, 
lorsque uous allez reprendre le 
championnat, uous recommencerez 
a la premiere speciale de ce 
pays. 

NOTE : Uous n'auez acces au dibut 
qu'ou Championnat Europeen, 


in nrimjrn? 


LE GENERflTEUR (ICONES BLEUS] uous permet de generer rBpidement 
et de sauuegarder de nouueaux traces en defimssant quelques 
parametres Bssentiels tels que le pays, la miteo, la difficulte... 



Ces circuits sont constitues par 
des blocs. Pour pouuoir essayer 
ou enregistrer un circuit, le 
nombre de blocs minimum doit §tre 
de 10, le nombre de blocs de uotre 
circuit est indique a I'ecran. 


Grice a U-RRLLV 2 EXPERT 
EDITION uous pouuez crier 
uous-meme uos circuits ! 

Sur I'ecran de selection des 
iiodes de jeu, uous deurez choisir 
ikjnode Editeur de circuit. Uous 
poirrez ainsi a uotre guise, 
creer^-de .-tiouueaux circuits, 
enregistrer, charger, modifier et 
effaced" des circuits. 

Pour nauiguer sur les icones de 
nauigation, utilisez les touches 
de la croix multidirectionnelle et 
tprsque uous uoulez utiliser une 
fopction [chaque fonction est 
coiTMpentee], placez-uous sur 
cetteyinction et ualidez auec le 
bouton R. Suiuez ensuite attenti- 
uement les indications affichees 

©"' 


Boucler/Odboucler Ie circuit Pour boucler un circuit existent, les deux extremitis 
doiusnt etre suffisemment proches auec un angle 



Generer des elduations 

Permet de generer des Bleuations, bosses, sauts et 
direction [montee, descente] sur un circuit existent. 


Gdnirer un trace 

Permet de creer un tracb lineaire ou boucIS en definissBnt 
certains parametres [courbas, longueur et uitesse) 


UA Changer la mdteo 

flppuper sur le bouton R pour chenger de condition 
mbteo [attention le choix des conditions mdtdo depend 



du paps choisi]. 


le bouton R pour changer de paps. 


L’EDITEUR [ ICDNE5 0RRNGE] uous propose de realiser entierement 
uotre trace en dessinant celui-ci. 


a 

a* 


Refaire 

Annular 


Permet de retablir la ou les operations pracedentes. 
Permet d'annuler.la ou les operations precddentes. 
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Orally 


-Mode Construction flppuper sur Is bouton fl pour acceder au mode construction, 

. - * uous aursz ensuits toutes Iss indications d I'ecran pour 

_J? y construira uotra circuit. 

■-'' I Nj-Moda Equations Hppuper sur Is bouton R pour acceder au mode dleuations, 
uous aurez ensuite toutes les indications a I'ecran pour 
modifier les equations de uotre circuit. 

Mode Courbes Rppuper sur le bouton R pour acceder 8U mode courbes, reportez- 
uous ensuite bux indications a I'ecran pour faire uarier les 
courbes de uotre circuit. 

Mf : L'icone du mode courbes uarie sn fonction de la nature du circuit [lineaire au boucle], 

LES FONCTIDNS D'RFFICHRGES DE L'ECRRN [ICONES GRIS] : 


LES FONCTIONS D'UTILISRTION [ICONES UERTS] : 

S8uuer le circuit PermBt da sauuBgarder le circuit. 

□ Effacer le circuit Permet d’effacer le circuit existant pour en reconstruire ui 
Esseper le circuit Permet d'essBper le circuit affichd a I’dcran. 

[| j| Quitter Fonction pour sortir de I’aditeur. 


Comment Faire les meilleurs temps sur uos circuits crees et enre- 
gistres dans le generateur-editeur ? 

Tous les circuits crees et enregistres 
dans le generateur-editeur de circuits 
sont accessibles en mode Contre la 
Montre. Ils apparaissent dans le psys 
ou uous les auez crees auec les m§mes 
caracteristiques [nom, meteo, trace, 
equations...], uous n'auez qu'B les 
selectionner comme un circuit normal. 
Ces circuits sont places apres les 
s aurez deja deblo- 



Dans le jeu uous aurez acces a 
deux types de reglages : 

gEGLFIGES UOITURES 

’5elon les types de terrains et 
fes conditions meteorologiques 
rencontres [terre, asphalte, 
.grauieEf routes mouillees...] uous 
auep^'la possibilite d'effectuer 
d.e§ reglages sur les organes 
essentials qui composent uotre 
ug-tture. 

Pnpiimatiques : 

_m choix de pneumatiques uous 
"est propose, cheque pneu a des 
propnetes specifiques. fl uous 
de faire le bon choix en fonction 
de la situation. 

Boi^rde uitesse : 

Uq^T deuez determiner quel type 
de rapports de boite uous sou- 


haitez [court pour une accelera- 
tion maximum, intermediate, ou 
long pour une uitesse maximum]. 
Une palette de 7 configurations 
uous est proposee. 

Chassis : 

Ce sous menu uous donne acces a 
plusieurs reglages importants : 

> Suspensions : Si uous 
euoluez sur de I'asphalte il est 
conseille d’utiliser des suspen- 
sions dures. Sur des terrains eu 
relief accidente, des suspensions 
souples donneront plus de 
stabilite a uotre uoiture. 

> Carde : Uous pourrez regler la 
garde au sol de uotre uoiture en 
fonction du type de terrain 
rencontre. 

> Sur/sous-uirage : Uous 
pourrez choisir d’BUOir une 
uoiture plutot suruireuse ou plutdt 


sous-uireuse. Un circuit aux 
uirages doux demandera une 
uoiture sous-uireuse alors que 
dans une speciale technique, une 
uoiture suruireuse sera preferable. 
Frems : 

Ce sous menu uous donne acces 
aux reglages suiuants : 

> Farce : uous pourrez agir sur 
la force de fremage de uotre 
uehicule. 

> Hepartitian : uous pouuez 
repartir le freinage de mamere 
equilibre ou le renforcer a I'auant 
ou a I'arriere de la uoiture. 

rEglrges pilote 

Cop i late : 

Uous pourrez choisir le sexe de 
uotre copilote. 

Bade : 

Uous pouuez opter pour une 
boite automatique ou manuelle. 



assistance : 

Uous pourrez beneficier, si uous 
le uoulez, d’une assistance au 
freinage. 

Direction : 

II s’agit ici de regler la sensibi- 
lite de la manette. Une palette de 
7 mueaux uous est proposee. Uous 
pourrez adapter ainsi la manette a 
uotre style de conduite. 

Manet tes : 

Ce sous-menu uous permet de 
reconfigurer les boutons de 
uotre manette ou de reuemr aux 
reglages par defaut et de choisir 
le type de uibration. 




ijjVfj urjsu 


flccessibles a partir du menu 
principal, les options uous 
permettent de parametrer 
U-RHLLV 2 EXPERT EDITION a uotre 
guise. Les options proposees 
sont les suiuantes : 


TjFFICHRGE : choix de la langue 

£ 3 textes [Rnglais, Frangais, 
d], choix du mode 
age [50 ou BO Hz], format de 
1'image scpr'uotre teleuision [IB/5 
ou H/3]f 'preferences d'affichage 
[affichage de la uitesse en kmh ou 
en mph), centrage de I'icran de jeu 
par rapport i uotre teleuision, et 
diuision de uotre ecran en mode 
deux joueurs [uertical ou 
horizontal], 

RUD? reglage des differents 
uolumes sonores [menus, musique, 
ambiance et uoix], choix de la 
langue pour les indications du 


copilote, choix de lecture des 
musiques [aleatoire, lineaire ou 
boucle], choix du morceau musical. 


UISURL MEMOHV : dans ce menu, 
uous pourrez charger le jeu et 
les scores, sauuer le jeu et les 
scores et effacer le jeu et les 
scores. 


SCORES : uous permet de uisualiser 
tous les scores que uous aurez 
realises dans les differents modes 
de jeu. Uous pourrez egalement 
effacer uos scores. 


PROGRESSION : ce menu uous 
permet de uoir uotre progression 
dans le jeu. Ru fil de uos 
performances, les zones grisees 
disparaitront au profit de 
uoitures cachees et de nouueaux 
circuits ou speciales. Uoitures et 
circuits seront desormais 
accessibles dans. le. Jeu. 


VmiQL 
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LE RRLENTI : 

R la fin de chaque speciale dans 
chaque mode, uous pourrez auoir 
acces au ralenti de uotre course. 
Suiuez les indications a I'ecran et 
lorsque uous uisionnerez uotre 
ralenti, uous aurez, entre autre, 
acces aux icones de nauigation 
suiuants : 

Oij Pressez le bouton R pour 
remettre le ralenti au debut. 
UUrti Permet de mettre le ralenti 
en pause ou en mode 
lecture. Pressez le bouton 
R pour mettre le ralenti en 
pause, pour reprendre la 
lecture, pressez de 
nouueau le bouton R. 

SsJ Permet d’accelerer le ralenti, 
pour cela, maintenez le bouton 
R appuye. 


SRUUEGRRDE D'UN GHOST : 

Lorsque uous uisionnez uotre ralen- 
ti en mode contre la montre, uous 
auez la possibilite de sauuegarder 
uotre ralenti [le ralenti etant tou- 
jours uotre meilleur temps realise 
sur le circuit] en suiuant les 
instructions indiquees a I'ecran. II 
pourra ainsi uous seruir de temps 
de reference pour uos futurs essais 
sur le mime circuit. 

CHRRGEMENT D'UN GHOST : 

Pour charger un ghost enregistre, il 
suffit de se placer sur la speciale 
ou le ghost a ete enregistre, 
I'option de chargement d'un ghost 
sera alors degrisee, uous n'eurez 
plus qu'a selectionner cette option 
pour accider directement au circuit 
et essayer de battre ce ghost. 
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\Larsque uous etas en pleine 
course, uous auez la possibility 
c^a'ppuyer sur le Bouton Start de 
uotr.e manette dans chaque mode 
derjeu. Cela uous donne acces a 
iSh certain nombre d’options en 
'^fonction du mode de jeu dans 
fcjj’uel uous euoluez. 

Vous pourrez selon les cas : 

> Reprendre le jeu. 

> Rcceder aux options sonores 
afin de regler les mueaux de la 
mu^ique, de I'ambiance et de la 

/ooix du copilote. 

Ruoir Bcces aux options d’affi- 
chage, uous pourrez alors 
configurer I'affichage des 
uffiirmations figurant § I’ecran 
fcomp.te-tour, carte du circuit, 
mepfetir tour, temps au tour...] 
a^iotre guise. Uous aurez aussi 
Tre possibility de choisir une 
uue personnalisee. 


> Rbandonner le mode en cours 
et retourner au menu principal. 

NOTE : Outre les options detaillees 

ci-dessus, dons le made Contre la 

Montre lorsque uous mettez le jeu en 

pause, uous pourrez egalement : 

> Recommencer le tour. 

> Changer de uoiture. 

> Rcceder aux reglages uoiture. 

> Rcceder aux riglages pilote. 

> Quitter la speciole en cours et omsi 
retourner 6 I'ecran de selection des 
speciales. 



En cas de problemes, contactez uotre reuendeur ou notre 
seruice consommateur : 

Par telephone : 0B-36-68-30-20 [2,23 F/mn] 

Par fax : 0H-7E-53-3E-50 
Par courrier : INFDGRRMES FRANCE 
Seruice Hotline - H rue des Draperies 
Les Coteaux de Saone - BS53E St Cpr au Mont D'Or Cedex - FRANCE 
Par email : supportsfr.mfogrames.com 
Sur internet : http://unimi.fr.infogrames.com 
Sur minitel : 3B15 Infogrames [E,E3 F/mn] 
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BRUNO BONNELL presents an INFOGRRMES production, 
R game made in EDEN STUDIOS. 


INFOGRRMES : 

§P Sports LBbel : 

%Mickael SPORTOUCH 
Wotorsports Director : 
Arthur HOUTMRN 
Woducej.-: Oliuier RRFFRRO 
U-RaJJ^Brand Manager : 
FranSk GIR0U00N 
Jtimor Producer : 

Noel KECHICHIHN 
Ji#uorFroduct Manager : 
Frfdhfrc RRCHE 
Deration Manager : 
Nadine LESOURO 
Licanamg : Fabrice GRTTI 
Legal RFfairs : 

Mathias SCHNEIDER 
PR Coordmstion : 
rathp^rfl mmiFR 
Mar jpmilie REOUIEN 


Design studio : 

Emmanuelle TRHMRZIRN 
Patrick CHOUZENOUH 
Michel MEGOZ 
Spluie COMBET 
Sophie UIIBRUX 
Technical Department : 
Emmanuelle 
PERIGRULT-UIGIEfi 
Rebecka PERNERED 
OR Manager : 

Oliuier ROBIN 
Oualitatiue Test 
Superuisor : 

Dominique MOREL 
Oualitatiue Test 
Co-ordinator : 

Emmanuel DESMRRI5 
Oualitatiue Test Testers : 
Leila S0UI 
Rrnaud ROCCON 
Jean-Vues LRPRSSET 
Nicolas PRCRUT 
Elise BERTHELOT 


Debugging Test 
Co-ordinator : 

Jerome Dl TULLIO 
Debugging Test Team 
MatthiBU FLECHRIRE : 
Debugging Test Testers : 
Emmanuel RLTUR 
Rdnen BRLMELLE 
Oalerie BRRRRNCO 
Madjid BELLRBES 
flgnes BURDIN 
Bertrand CRBRLLERD 
Julien CRRTIER 
Damien OEURUH 
Philippe DUHEM 
Kim ER 

Ueromque LEGRRNO 
Rrnaud MDLIN 
Jeremie RRCRMIER 
Michael SRIGHI 
Dauid SEIGNERET 
Original Production Team 
Stephens BONRZZfl 
Estelle MRGNIN 


Thanks to : 

Jean-Philippe RGRTI 
Eric MDTTET 
Oliuier GOULRV 
Pierre UU 
Vues LE BIHRN 
Helene PERSOD 
Laurence DUFOUR 
Antoine MOLRNT 
Stephane PRRDIER 
Rlex SRP 
Frangois RIBEIRD 
Fabrizia PONS 
Herue PRNIZZI 
Manfred HIEMER 
Fred GRLLRGHER 
Jean-Marc UINHTIER 
Rlistair BODIN 
Consultant : 

Rn URTRNEN 
Original Interface 
designed bp 
Telescope 
Cyril DIEU 
Patrick LDISEL 
Music fuelled bp SIN 
[p] a a I99B-I999 Recall 
Publishing. 

Courtesp of Uirgin France. 


Publishers : 

Recall Publishing / 
Umuersal Music Publishing 
France 

Lp : "Noisp Pipes Louelp 
Noises" 

Additional music bp 

Piggp Pie/ Rhspsodp s.a.r.l. 
Fred MENTZEN 
Cinematics bp OigiMama 
a member of Digital 
Animations Group pic 
Executiue Producer : 
Laurie MCCULLOCH 
Lead Rrtist 
Rndreui BRROBURV 
3D Rrtist : 

Nikos GRTOS 
Lome MCCULLOCH 
Simon RUCHTERLONIE 
Sam RSSRDIRN 
Ian BROUJN 
Sergio CRIRES 

EDEN STUDIOS 

Studio Director : 

Stephane 8RU0ET 


Project Manager : 

Dauid NAOAL 
Lead Programmers : 
Mickaal POINTIER 
Vanmck GEFFHOV 
Jean-Vues GEFFROV 
Programmer : 

Laurent GIROUD 
Track Tuning G Design : 
Vanmck BLRNCHOT 
Art Director : 

Laurent RUSSO 
Car Production Artists : 
Robert FORIEL 
Matthias BRILLET 
Track Production 
Superuisor : 

Umcent JOUBERT 
Circuit Tracks Rrtist : 
Philippe DOUMENG 
Front-End Rrtist : 
Sebastien MITTON 
Original Track Production 
Studio Etranges Libellules 
Internal Producer : 

Minka MRRSDRM 




